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CWICZENIE 1

Sesja praktyczna: Ocena tematu wytycznej 3:
Wyktad na temat wytycznej 3

Typ ¢wiczenia Grupowe ¢wiczenie szkoleniowe prowadzone przez nauczyciela.
Informacje ogélne Pierwsze ¢wiczenie stanowi wprowadzenie do tresci i koncepcji wytycznej 3, a takze jej zwigzkdéw z pozostatymi
i cel nauki wytycznymi. Cwiczenie opiera sie na metodologii wyktadu.

Cwiczenia ze wszystkich czterech scenariuszy sesji praktycznych sg powiazane, dzieki czemu mozna osiggnaé

punkt kulminacyjny w ¢wiczeniu:

1. Szybkie objasnienie tresci grupie

2. Uktadanka/Burza mézgdw pozwalajgca grupie poznad tresé¢ wytycznej

3. Prezentacja projektowania uniwersalnego i zgtebienie tresci wytycznej 3 poprzez projekcje filmu przygotowanego
przez wszystkich partneréw

4. Uczenie sie oparte na projektach celem przeéwiczenia projektowania uniwersalnego

Cwiczenie:

Nauczyciel za pomoca slajdéw wyjasnia zawartos¢ tresci szkoleniowych ACCESS IT oraz ttumaczy zasadnicza
koncepcje wytycznej 3.

Grupom pokrétce przedstawiona zostaje gtéwna koncepcja projektowania uniwersalnego i jego funkcja

na poszczegdlnych etapach podroézy turysty. Konieczne sg wyjasnienia i kontekstualizacja.

Cele nauki:

nabycie podstawowej wiedzy w zakresie uniwersalnego projektowania i dostepnosci
e podroz turysty a dostepnosc

¢ zasada projektowania uniwersalnego

e krytyczne kwestie wymagajgce poprawy

Czas trwania 10-15 min

Liczba uczestnikow 15 osdb (reprezentujgcych réznych interesariuszy)

Trener, materiaty Sesje mozna przeprowadzi¢ zarowno przez Internet, jak i w formie tradycyjnej. Online: laptop, komputer osobisty.
i Srodowisko Spotkanie osobiste: 15 egzemplarzy wytycznej 3; projektor; 5 stotéw.

Przebieg (instrukcje/uwagi Nauczyciel lub trener przygotowuje schematyczny dyskurs wprowadzajgcy temat wytycznej 3 wraz ze slajdami
dla treneréw) lub mapami mentalnymi.

Wskazowki i zalecenia Nauczyciele muszg omoéwic tres¢ wytycznych, by przedstawi¢ grupom kontekst.
dla treneréw

Zmiany/Mozliwos¢ Cwiczenie mozna dostosowaé do potrzeb MSP, NGO lub agencji (bad? instytucji) rzadowych.
adaptacji
Materiaty i inne zasoby Przede wszystkim nalezy zapewni¢ materiaty na temat wytycznej 3 celem oceny jej skutecznosci.

ACCESS-IT: Innowacje w zakresie turystyki bez granic na obszarach naturalnych i wiejskich
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CWICZENIE 2

Sesja praktyczna: Ocena tematu wytycznej 3:
Uktadanka lub sesja burzy moézgéw na temat wytycznej 3

Typ ¢wiczenia Grupowe ¢wiczenie szkoleniowe prowadzone przez nauczyciela.
Informacje ogélne Po przedstawieniu tematu uczestnicy zapoznaja sie z wytyczna 3 w niewielkich grupach lub indywidualnie.
i cel nauki Nastepnie nauczyciel lub trener prowadzi dyskusje.

Cwiczenie:

Cwiczenie oparte jest na dyskusji i problematyzacji tematu przez cztonkéw grupy. Rozdawany jest tekst wytycznej.

Uczestnicy musza sie z nim zapozna¢ w mniejszych grupach lub indywidualnie.

e W przypadku podziatu na podgrupy, kazdej z nich przydzielony zostaje konkretny fragment. W czesci
podsumowujacej cata tres¢ wytycznej zostanie odtworzona w oparciu o prezentacje podgrup (metoda uktadanki).

¢ W przypadku lektury indywidualnej, po jej zakoriczeniu nauczyciel rozpoczyna dyskusje celem zgtebienia tresci
wytycznej oraz znaczenia zwiekszania dostepnosci ustug turystycznych, proszac grupe o uzupetnienie mapy
mentalnej pokazanej w Cwiczeniu 1 (metoda burzy mézgdw).

Cele nauki:

nabycie wiedzy w zakresie uniwersalnego projektowania i dostepnosci:
e podroz turysty a dostepnosé

e 7 zasad projektowania uniwersalnego

e 6 etapow tworzenia dostepnych ustug turystycznych

¢ Ogodlne zasady pozostatych 4 wytycznych

¢ Monitorowanie ustug i dalsze dziatania

Czas trwania 20-30 min

Liczba uczestnikow 15 oséb (reprezentujgcych réznych interesariuszy)

Trener, materiaty Sesje mozna przeprowadzi¢ zarowno przez Internet, jak i w formie tradycyjnej. Online: laptop, komputer osobisty.
i Srodowisko Spotkanie osobiste: 15 egzemplarzy wytycznej 3; projektor; 5 stotéw.

Przebieg (instrukcje/uwagi Nauczyciel lub trener musi $ledzi¢ i moderowac¢ dyskusje miedzy cztonkami grupy.
dla treneréw)

Wskazéwki i zalecenia Nauczyciele musza prowadzi¢ dyskusje w grupie z naciskiem na tematyke projektowania uniwersalnego.
dla treneréow

Zmiany/Mozliwos¢ Cwiczenie mozna dostosowac do potrzeb MSP, NGO lub agengji (bad? instytucji) rzagdowych.
adaptacji
Materiaty i inne zasoby Przede wszystkim nalezy zapewni¢ materiaty na temat wytycznej 3 celem oceny jej skutecznosci.

ACCESS-IT: Innowacje w zakresie turystyki bez granic na obszarach naturalnych i wiejskich
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CWICZENIE 3
Sesja praktyczna: Ocena tematu wytycznej 3:

Projekcja filmu i burza mozgow na temat projektowania

Typ €wiczenia

Grupowe ¢wiczenie szkoleniowe prowadzone przez nauczyciela.

Informacje ogélne
i cel nauki

Po ¢wiczeniach 12 grupa jest bardziej $wiadoma problemow zwigzanych z projektowaniem uniwersalnym

i dostepnoscia. Film stanowigcy pozytywna opowies¢ o dostepnosci prezentuje praktyczne korzysci ptynace

z tworzenia bardziej dostepnych ustug turystycznych.

Cwiczenie:

Grupie pokazywany jest film z 102. Zaleta filmu jest wizualizacja tresci wytycznej poprzez prezentacje

wynikéw stosowania w praktyce uniwersalnego projektowania.

Po obejrzeniu filmu trener VET lub nauczyciel zwraca uwage na znaczenie monitorowania i oceny ustug,

po czym uczestnicy samodzielnie oceniaja film, korzystajac z formularza internetowego przygotowanego przez ECQ.
Cele nauki:

Poznanie praktycznych aspektéw stosowania projektowania uniwersalnego.

Czas trwania

30-40 min

Liczba uczestnikow

15 osdb (reprezentujgcych réznych interesariuszy)

Trener, materiaty
i Srodowisko

Sesje mozna przeprowadzi¢ zaréwno przez Internet, jak i w formie tradycyjnej. Online: laptop, komputer osobisty.
Spotkanie osobiste: 15 egzemplarzy wytycznej 3; projektor; 5 stotéw.

Przebieg (instrukcje/uwagi
dla treneréw)

Wskazowki i zalecenia
dla treneréw

Nauczyciele powinni wspiera¢ proces projektowania za pomocg wskazéwek i komentarzy, gdy tylko grupa o nie poprosi.

Zmiany/Mozliwosé
adaptacji

Cwiczenie mozna dostosowac do potrzeb MSP, NGO lub agencji (bad? instytucji) rzadowych.

Materiaty i inne zasoby

Przede wszystkim nalezy zapewni¢ materiaty na temat wytycznej 3 celem oceny jej skutecznosci.

1% ACCESSIT

ACCESS-IT: Innowacje w zakresie turystyki bez granic na obszarach naturalnych i wiejskich
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CWICZENIE 4

Sesja praktyczna: Ocena tematu wytycznej 3:
Uczenie sie oparte na projektach

Typ ¢wiczenia Group training activity guided by tutor.
Informacje ogdlne Aby lepiej zrozumie¢ wytyczng 3 w zakresie ofert projektdw, postanowilismy, ze ostatnia sesja praktyczna bedzie
i cel nauki wykorzystywata uczenie sie oparte na projektach. Zaangazowanie grupy interesariuszy w ¢wiczenie projektowe

moze wyjasnic kluczowe koncepcje, takie jak wykonalnos¢; kluczowe dziatania, takie jak szkolenia i komunikacja;
lub najwazniejsze elementy, takie jak dalsze dziatania i ocena.
Cwiczenie:
Uczenie sie oparte na projektach to doskonaty sposdb na zrozumienie, czym jest projektowanie. Interesariusze
moga poznad¢ podstawowg koncepcje opracowywania projektu celem stworzenia lepszej oferty turystycznej dla oséb
ze szczegdlnymi potrzebami. Nauczyciel pokrotce wyjasnia ¢wiczenie projektowe grupie, odnoszac sie do wytycznej 3.
Nastepnie rozpoczyna sie praca grupowa. Ostatnim etapem jest dyskusja podsumowujgca prace grupowa.
Najwazniejsze kwestie: wykonalnos¢ i dalsze dziatania.
To samo ¢wiczenie mozna przeprowadzi¢ w wersji online. W takim przypadku uczestnicy realizuja ¢wiczenie
indywidualnie i przesytajg rezultaty swojej pracy nauczycielowi.
Cele nauki:
1. Nabycie wiedzy i umiejetnosci w zakresie realizacji projektéw; ramy socjoekonomiczne, pakiet roboczy,
dalsze dziatania.
2. Uczniowie poznajg koncepcje projektowania (jak opracowad i zrealizowac projekt).
3. Uczniowie poznajg koncepcje projektowania uniwersalnego, by zrozumiec, w jaki sposéb projektowanie
uniwersalne moze pomaéc w poprawie dostepnosci infrastruktury i ustug.
4. Po zapoznaniu sie z projektowaniem i projektowaniem uniwersalnym uczniowie dowiadujg sie,
jak przeprowadzad ocene i dalsze dziatania w ramach projektu.

Czas trwania 2,5 godziny ( 150 minut)

Liczba uczestnikéw 15 osdb (reprezentujgcych réznych interesariuszy)

Trener, materiaty Sesje mozna przeprowadzi¢ zaréwno przez Internet, jak i w formie tradycyjnej. Online: laptop, komputer osobisty.
i Srodowisko Spotkanie osobiste: 15 egzemplarzy wytycznej 3; projektor; 5 stotéw.

Przebieg (instrukcje/uwagi |. Wstep Czes¢ pierwsza
dla treneréw) Korzystajac z wytycznej 3, nalezy pokrétce wyjasni¢ mechanizmy projektowania. Nastepnie nalezy wyjasni¢, w jaki
sposob zaspokaja sie zapotrzebowanie i wdraza oferte turystyki dostepnej (30 minut). Nalezy poprosi¢ grupy o
opracowanie wykonalnego projektu wdrozenia modyfikacji w turystycznym MSP na przyktadzie wytycznej 3.
Il. Wdrozenie
Czes¢ druga
Uczestnicy dzieleni s na grupy (3 grupy 5-osobowe lub 5 grup 3-osobowych). Kazda z grup opracowuje wykonalny
projekt. Kazda z grup opisuje ramy socjoekonomiczne projektu, dziatania, ktdre zamierza podjgc oraz dalsze dziatania.
Uczestnicy moga takze pracowac indywidualnie w oparciu o realia swoich MSP. W przypadku pracy grupowej realia sg
symulowane (1 h 30 min).
lll. Prezentacja rezultatéw i refleks’a
Czesc¢ trzecia
Kazda z grup prezentuje swoj projekt i wyjasnia pozostatym uczestnikom, ktére dziatania chce udoskonalic.
Elementy do oceny.
Grupa robocza powinna przedstawic:
1. Petne dane na temat ram dostepnosci odnosnie do przydzielonego tematu
2. Opis dziatan, pakiet roboczy
3. Dziatania komunikacyjne
4. Opis metody prowadzania dalszych dziatan Brak jednego z tych elementéw uniemozliwia realizacje projektu (30
min).
Omowienie ewentualnych btedéw popetnionych w trakcie ¢wiczenia. Projektu nie da sie zrealizowac bez zrozumienia
chocby jednego z punktdw.
| wreszcie najwazniejsze btedy, na ktdrych nalezy sie skupic, to te zwigzane z wykonalnoscia.

Wskazéwki i zalecenia Nauczyciele powinni wspiera¢ proces projektowania za pomoca wskazdwek i komentarzy, gdy tylko grupa o nie poprosi.
dla treneréow

Zmiany/Mozliwosé Cwiczenie mozna dostosowac do potrzeb MSP, NGO lub agencji (bad? instytucji) rzadowych.
adaptacji
Materiaty i inne zasoby Przede wszystkim nalezy zapewni¢ materiaty na temat wytycznej 3 celem oceny jej skutecznosci.
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